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時系列メディアのデザイン転写方式

認知構造 信号
変換処理

デザイン支援 能動的芸術鑑賞 新エンタテインメント

河原グループ
聴覚情報表現に基づく
音楽デザイン転写

嵯峨山グループ
数理的アプローチに
基づく音楽デザイン転写

奥乃グループ
AIアプローチに基づ
く音楽デザイン転写

片寄グループ
認知的音楽理論に基づくデザイン転写と全体総括

時系列メディアの認知理論 PUI

後藤グループ
音楽デザイン転写・音響信号
理解に基づく音インタフェース

音楽理論
研究協力者：保科 洋氏 莱 孝之氏

認知的音楽理論 音響信号数理表現

嵯峨山グループ
数理的アプローチに
基づく音楽デザイン転写

奥乃グループ
AIアプローチに基づ
く音楽デザイン転写

河原グループ
聴覚情報表現に基づく
音楽デザイン転写

段階的抽象化
事例探索エンジン

片寄グループ
認知的音楽理論に基づくデザイン転写と全体総括

後藤グループ
音楽デザイン転写・音響信号
理解に基づく音インターフェース
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Rhythm Word Network for N-gram Model (N=2)
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deletion insertion

MIDI
楽器

楽譜追跡 伴奏再生 MIDI 
音源

演奏の楽譜情報 伴奏のMIDI情報

演奏者の
演奏位置

演奏者の
MIDI信号

伴奏の
MIDI信号
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2.00   BPM  126.2  4
2.00  (0.00  E3  78  3.00  -0.11)
=2
1.00   TACTUS  2  4
1.00   BPM  128.1  4
1.00  (0.00  C#4  76  0.75  -0.09)  (0.04  E1  60  1.00  -0.13)
1.75  (0.10  D4  77  0.25  -0.14)
2.00   BPM  130.0  4
2.00  (0.00  B3  75  1.00  -0.03)  (0.00  G#3  56  1.00  0.03)
3.00   BPM  127.7  4
3.00  (0.00  B3  72  1.00  0.00)  (0.09  G#3  56  1.00  -0.12)  (0.14  D3  57  1.00  -0.21)
=3
1.00   TACTUS  1  4
1.00   BPM  127.6  4
1.00  (0.00  B3  77  2.00  -0.05)  (0.00  G#3  47  2.00  -0.05)  (-0.06  D4  57  2.00  -0.32)
.....
.....

拍内表情

原点：
機械的演奏 テンポ

拍音量

２つの演奏データ間のモーフィング

演奏データ A

演奏データ B

演奏表情
ベクトル

拍内表情

原点：
機械的演奏 テンポ

拍音量

演奏表情ベクトルの重みの決定

演奏表情
ベクトル

拍内表情

原点：
機械的演奏 テンポ

スケジューリングに採用される演奏情報

拍内表情

原点：
機械的演奏 テンポ

ユーザジェスチャ

拍音量拍音量

重み付き
ユーザ意図

重み付き
演奏表情

出力される演奏情報

ユーザジェスチャ

重み付き
演奏表情

重み付き
ユーザ意図
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